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Program zaje¢c¢ w projekcie
Z. technologia informacyjng w fascynujaca podroz do

matematyczno-przyrodniczej krainy

l. Warsztaty z fizyki — uklady elektryczne
Poznanie i wyjasnienie sposobu dziatania podstawowych uktadow elektrycznych. Polgczenie
wiedzy z naukg pisania prostych programow w C++ obsluga 1 dziatanie pindw wyjSciowych w
Arduino. Nabycie umiejetnosci tworzenia prostych algorytméw realizujacych poszczegolne
zadania.
Trzy moduty po 4 godz. dydaktyczne dla 4 grup
Modut I: Srodowisko programowania Arduino.

1. Przedstawienie zasad bhp z komputerami i urzagdzeniami elektrycznymi.

2. Omowienie zagadnien teoretycznych:

o przewodnictwo,

o prad elektryczny,

e napigcie, opoOr, natezenie,

o jednostki fizyczne wraz z przedrostkami.
3. Komunikacja Arduino z komputerem:

e podlaczenie urzadzenia Arduino do komputera,
e przedstawienie programu Arduino Uno,
e kompilacja i zainstalowanie na Arduino prostego programu weryfikujacego komunikacje
komputera z urzadzeniem.
Modut II: Napigcie 1 opor elektryczny. Cze$¢ programistyczna.

1. Budowa uktadu elektronicznego ztozonego z Arduino, diody oraz opornika w celu
objasnienia zagadnien teoretycznych przedstawionych w module I. Uruchomienie programu
powodujacego swiecenie diody.

2. Wyjasnienie podstawowych zagadnien programistycznych - zmienne, petle, okreslenie

dostepu i czasu dzialania danego wyjscia w Arduino.

3. Zadanie: Migajaca dioda.
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Modut III: Wykonanie sygnalizacji §wietlnej z wykorzystaniem 3 diod.

1. Warsztaty z informatyki — uczniowie tworza obiekty w 3D
Kazdy uczen wytworzy figurke w 3D, praca w programie graficznym 3D Blender. Tematy
wspomagane prezentacjami.
Trzy moduty po 4 godz. dydaktyczne dla 4 grup
Modut I: Wprowadzenie do grafiki trojwymiarowe;.

1. Zagadka (figura o r6znych rzutach).

2. Projekcja i perspektywa.

3. Postrzeganie — budowa oka i tworzenie obrazu.

4. Tréjwymiar a dwuwymiarowe obrazy.

5. Woprowadzenie do modelowania grafiki 3D
Modut II: Program graficzny Blender:

1. Wprowadzenie do programu do modelowania grafiki 3D.

2. Interfejs.

3. Nawigacja w przestrzeni.
4. Przestrzen 3D, osi OXYZ, orientacja.
5. Tworzenie podstawowych ksztattow.
6. Podstawowe transformacje - translacje, obroty, skalowanie.

7. Tworzenie podstawowej sceny 3D - kamera, oswietlenie.
Modut III: Modelowanie obiektéw trojwymiarowych.

1. Tréjwymiarowa siatka obiektow.

Modyfikacja ksztattu obiektow i1 rendering.
Podstawowe metody edycji siatki.

2
3
4. Tworzenie przyktadowego obiektu 3D.
5. Renderowanie.

6

Zakonczenie - wydruk renderéw i przygotowanie modeli do druku 3D.
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I11.  Warsztaty z matematyki — uczniowie tworza kurs e-learningowy
Wskazanie na zalety nauczania zdalnego, pokazanie funkcjonalnosci platformy, zasady 1 sposoby
korzystania z otwartego forum - zadawanie pytan, udzielanie odpowiedzi. Utworzenie krotkiego
kursu; przygotowanie do konkursow online.
Dwa moduty po 4 godz. dydaktyczne dla 4 grup
Modut I: Wprowadzenie do platformy:

e organizowanie tresci.
aktywnosci,
umieszczanie zasobow,
ocenianie,

fora,

quizy.

Modut II: Tworzenie kursu przez uczestnikow.

1. Podzial uczestnikodw na pig¢ grup trzy osobowych.
Przydziat krotkich problemow matematycznych.
Przedstawienie tematu przez lideréw grup.

Burza m6zgow - umieszczenie zasobow na platformie.

Zdania testowe — rozwigzanie, sprawdzenie, umieszczenie na platformie, tworzenie testow.

o gk~ w N

Sprawdzenie dziatania kursu.

IV.  Matematyka na platformie Moodle — wyklady i éwiczenia
Zaprezentowanie 1 wdrozenie do nowej formy nauki. Przygotowanie do konkursow
online, samodzielnego przyswajania wiedzy. Powtorka wiadomosci, przygotowanie uczniow do
testu po 6smej klasie i kolejnego etapu edukacyjnego.
Przez 9 miesigcy po 3godz. dydaktyczne — 2 godz. wyktadow i 1 godz. ¢wiczen
1. W kazdym miesigcu na platformie bgdzie umieszczony:

e dwugodzinny wyktad obejmujacy dziaty matematyki z zakresu SP
(przypomnienie/powtorzenie),

e test - zadania sprawdzajace (z ograniczeniem czasowym),

e dwa podejscia do kazdego testu,

e ocena - §rednia z dwdch podejsé.
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2. Uruchomione bedg trzy fora dyskusyjne:

e poznajmy sie,
e twoje doswiadczenia z nauczaniem zdalnym,
e twoje plany zwigzane z dalszg edukacja.

3. Praca w domu, materiaty dostepne przez caly okres trwania kursu — oprocz testow.

V. Projekt edukacyjny — Moje kompetencje i wiedza nabyte w trakcie zaje¢.
Wprowadzenie do zarzadzania, projekt edukacyjny z wykorzystaniem wiadomosci zdobytych w
trakcie zajec.
Szes¢ godz. dydaktycznych dla 4 grup

1. Zarzadzanie projektem — krotkie wprowadzenie.

2. Wybor tematu, okreslenie celu projektu, zawarcie kontraktu, opracowanie programu i

harmonogramu.
3. Cztery grupy tematyczne.
4. Realizacja projektu - samodzielna praca uczniow:

zebranie i usystematyzowanie informacji/wiadomosci,
selekcja informaciji,

wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktycznym dzialaniu,
dokumentowanie efektow dziatan.

5. Opracowanie sprawozdania w formie prezentacji multimedialnej z uwzglednieniem takich

elementow jak:

Strona tytutowa,

krotki opis z przebiegu realizacji zadania,

refleksje pod katem przydatno$ci zdobytej wiedzy podczas realizacji projektu,
informacje dotyczace trudnosci w realizacji zadania i sposoby ich pokonywania,
autorefleksja-atmosfera/wspotpraca w zespole,

wyniki: zdjecia, notatki, bibliografia.

VI.  Matematyczny konkurs online
Wdrozenie do nowej formy nauki. Przygotowanie do konkurséw online. Powtorzenie wiadomosci

przed egzaminem po 6smej klasie.
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1. Pilotazowy zestaw zadan konkursowych obejmujacych zakres materialu szkoty
podstawowej.
2. Konkurs online odb¢dzie si¢ na uczelni w pracowniach komputerowych.
3. Kazdy z uczestnikow rozwigze zestaw losowo wygenerowanych zadan testowych z 11

dziatow podstawy programowej dla klas 7-8.

VIl. Pokazowy wyklad z chemii — O tlenie stow kilka...
Dwugodzinny wyktad pokazowy o tlenie — niezbednym do zycia pierwiastku. Demonstracja

zjawisk fizykochemicznych potgczonych zrozumiatg dla dedykowanej grupy wiekowej narracja.

VIII. Piknik popularyzujacy Nauki Matematyczno-Przyrodnicze.
Uczestnicy - prowadzacy z wszystkich grup, uczestnicy zaje¢c, zaproszone szkoty wspotpracujace z
WMPSNS UKSW i studenci ze Studenckiego Kota Naukowego Dydaktykow Matematyki
AlfaBeta.
1. Przedstawienie prac projektowych uczestnikow:
o figurki w 3D,
e prezentacje multimedialne projektow edukacyjnych,
e podsumowanie konkursu online.
2. Wybor najlepszej pracy w danej kategorii.
3. Warsztaty matematyczne/fizyczne prowadzone przez SKNDM AlfaBeta (odgadywanie
liczby pomyslanej, odwracalne mnozenie, pewne urozmaicenia w mnozeniu i dzieleniu,
zagadki logiczne - zapatczane, karciane, sofizmaty matematyczne).

4. Aktywny udzial uczniéw projektu.

Fundusze . : ’
e Rzeczpospolita Unia Europejska
Europejskie .
ki Fund
i Wiedza Edukacja Rozwé - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Projekt,,Z technologia informacyjng w fascynujacg podroéz do przyrodniczo-matematycznej krainy”

nr POWR.03.01.00-00-U077/17-00



